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	UD

DISCPLINARE e/o

INTERDISCIPLINARE
	CONCETTI o

CONOSCENZE/

SAPERI ESSENZIALI 

	ABILITA’
	COMPETENZE
	METODI

E MODALITA’ DI VERIFICA
	MEZZI /

STRUMENTI


	Organizzazione

studenti


	TEMPI

	Il sistema di elaborazione

AC


	I concetti di hardware e software, introduzione alla codifica binaria ,i codici ASCII e Unicode,

gli elementi funzionali della macchina di Von Neumann: CPU, memoria, dischi, bus e le principali periferiche. 


	Comprendere la differenza tra hardware e software

Sapere i fattori che influiscono sulle prestazioni di un computer

Fornire esempi di software di uso comune
	Riconoscere le caratteristiche logico-funzionali di un computer.


	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento.

orale
	Libro di testo, laboratorio di informatica, dispense on line
	Lezione frontale introduttiva o riepilogativa del docente

lezione dialogata
Esercizio applicativo guidato
Lavori individuali 

Lavori di gruppo
	A discrezione del docente, secondo il proprio piano di lavoro

	Il sistema operativo

SO
	Concetto di sistema operativo, le sue funzionalità di base e le caratteristiche dei

sistemi operativi più comuni; il concetto di processo come programma in esecuzione, il meccanismo base della gestione della memoria e le principali funzionalità dei file system. 


	Utilizzare l’ambiente grafico

Organizzare in modo efficace i file e le cartelle

Utilizzare i programmi di utilità(editore di testi, paint, calcolatrice…)

Consultare la Guida in linea
	Riconoscere e utilizzare le funzioni base di un sistema operativo.
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	Elaborazione di testi

DE
	L’interfaccia del word processor

Funzionalità di base
	Lavorare con i documenti

Scegliere le formattazioni più adeguate

Applicare formattazioni diverse ai documenti per migliorarne l’aspetto

Inserire tabelle, immagini e oggetti grafici nei documenti
	Preparare documenti utili nell’attività di studio (progetto:una relazione, una tesina ….)
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	Foglio Elettronico

DE
	L’interfaccia del foglio elettronico

Funzionalità di base e avanzate
	Lavorare con i dati, celle, righe e colonne

Lavorare con i singoli fogli di calcolo

Creare formule matematiche e logiche

Creare  e modificare grafici

Preparare il foglio per la stampa
	Organizzare insiemi di dati in forma tabellare Rappresentare graficamente insiemi di dati

(progetto:raccogliere dati di un esperimento; verificare la proporzionalità inversa o diretta;conversione binario-decimale)
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	Strumenti di presentazione

DE

	L’interfaccia del software di presentazione

Funzionalità di base e avanzate
	Pianificare la presentazione preparando una mappa concettuale

Scegliere il layout delle diapositive

Inserire testi, disegni, grafici, immagini, suoni e filmati

Sceneggiare la presentazione

Stampare la presentazione
	Presentare in forma multimediale un argomento

(progetto:presentazione su hw, sw privacy, diritti di autore ….. o in accordo con altra disciplina)
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	Internet e le reti

IS
	Elementi della comunicazione

Funzionalità di base del browser 

Funzionalità di base del motore di ricerca

Funzionalità di base della posta elettronica
	Eseguire comuni operazioni di navigazione sul web

Salvare pagine web

Scaricare file dal web

Copiare il contenuto di pagine web in un documento

Organizzare e gestire i messaggi di posta elettronica
	Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.

Essere consapevole dei problemi di sicurezza derivati dall’utilizzo di Internet
	orale

Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	A discrezione del docente, secondo il proprio piano di lavoro

	Diritto e informatica

Solo  AFM - CAT - IPS
	Aspetti legislativi ed elementari norme di legge in ambito informatico.


	Applicare le tecnologie nel rispetto delle norme sulla sicurezza e la privacy

	Utilizzare le tecnologie tenendo presente il contesto culturale e sociale nel quale esse fanno agire

	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..


	
	
	

	Algoritmi
AL

Solo LSSA- AFM
	Concetto di algoritmo

Informazione e linguaggio.

Linguaggi informatici.

La metodologia di sviluppo del software


	Analizzare un problema secondo la metodologia informatica.

Comprendere il significato di linguaggio e codifica


	Analizzare un problema secondo la metodologia informatica


	orale

Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..
	
	
	

	Rappresentazione degli algoritmi
AL

Solo LSSA-AFM
	La rappresentazione degli algoritmi

Il linguaggio di pseudo codifica

Diagramma di flusso

Le strutture di controllo


	Utilizzare un linguaggio di progetto e diagrammi di flusso per fornire una rappresentazione chiara e ordinata dell’algoritmo per la soluzione di semplici problemi.

Organizzare le istruzioni di un algoritmo usando le strutture di controllo
	Analizzare un problema e fornisce una soluzione attraverso la produzione di un algoritmo
	Test con domande aperte, risposte multiple, a risoluzione di casi/ problemi
	
	
	

	Dall’algoritmo al programma
AL

Solo LSSA-AFM
	Ambiente di programmazione

Parole chiave e sintassi

Dichiarazione di costanti e variabili

Le strutture di controllo

Interfaccia grafica

Debugging dei programmi

Codifica degli algoritmi
	Codificare semplici algoritmi utilizzando in maniera corretta la sintassi del linguaggio di programmazione utilizzato
	Realizzare un programma eseguibile al computer per la soluzione di semplici problemi
	Test con domande aperte, risposte multiple, a risoluzione di casi/ problemi.

Prova pratica
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